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Spis tre�sci

Problemy kultury uczestnictwa

Web 1.0 vs Web 2.0
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Problemy kultury uczestnictwa
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Motywacja

1. pr�og uczestnictwa (participation threshold)

2. zache�ty jawne

3. zache�ty ukryte
• reputacja
• gami�kacja: SAP Community Network, Stack Over�ow, Yahoo!

Answers, LinkedIn, Amazon.com, Duolingo, Forvo, Wikipedia
• Johann Huizinga: homo ludens � zabawa jako �zr�od lo kultury
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Web 1.0 vs Web 2.0
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Tim O'Reilly

1. otwarte �zr�od la (open source)

2. Government 2.0

3. Web 2.0

4. Architektura uczestnictwa (architecture of participation)
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open source

1. oprogramowanie jako us luga vs. oprogramowanie jako towar

2. wsp�o lpraca dzie�ki Sieci

3. dostosowywanie oprogramowania do w lasnych potrzeb

(software customizability)

Witryny takie jak Google, Amazon czy eBay � zw laszcza
te odzwierciedlaja�ce dynamike� uczestnictwa u
zytkownik�ow

� to nie tylko produkty, to procesy.1

1Tim O'Reilly, Open Source Paradigm Shift, 2004
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Bill Gates

List otwarty do hobbyst�ow (1976)

Jak wie�kszo�s�c hobbyst�ow musi by�c �swiadoma, wie�ksza

cze��s�c z was kradnie oprogramowanie. Za sprze�t trzeba

zap laci�c, ale oprogramowanie mo
zna udoste�pnia�c. Kogo

obchodzi, czy ludzie, kt�orzy nad tym pracowali, otrzymaja�

wynagrodzenie?

8 / 12



Government 2.0

Rza�d 2.0 vs. Rza�d-automat do sprzeda
zy (�vending machine

government�)

Rza�d 2.0 to zatem wykorzystanie technologii, zw laszcza
technologii opartych na wsp�o lpracy, stanowia�cych

podstawe� Web 2.0, w celu lepszego rozwia�zywania

zbiorowych problem�ow na poziomie miejskim, regionalnym,

krajowym i mie�dzynarodowym.2

2Tim O'Reilly, Government as a platform, in: Open Government, ed. D.

Lathrop, L. Ruma, Mountain View, California 2010.
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Web 2.0

Web 2.0 nie by la nowa� wersja� sieci World Wide Web;

by l to renesans po mrocznych czasach upadku dotcom�ow,

ponowne odkrycie mocy ukrytej w oryginalnym projekcie
�Swiatowej Paje�czyny.3

3Tim O'Reilly, Government as a platform
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Koniec

Dzie�kuje� za uwage�!

Be�de� wdzie�czny za pytania i komentarze!

11 / 12



Literatura

1. Bill Gates, An Open Letter to Hobbyists

2. Tim O'Reilly, The Architecture of Participation, 2004.

3. Tim O'Reilly, Government as a platform, in: Open Government, ed. D.

Lathrop, L. Ruma, Mountain View, California 2010.

12 / 12


	Problemy kultury uczestnictwa
	Web 1.0 vs Web 2.0

