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Kr�otka historia internetu: Intergalactic Computer Network

Joseph Licklieder (1915-1990)

• 1958 � Defense Advanced Research Projects Agency DARPA
powo lana przez Departament Obrony USA

• cel ARPANet wg Josepha Lickliedera: stymulowanie bada�n nad
interaktywno�scia� komputer�ow poprzez zdalny do nich doste�p

• 1960 � Joseph Licklieder: Intergalactic Computer Network or
Galactic Network (IGCN)
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Kr�otka historia internetu: ARPANet

• 1960 � Paul Baran (1926�2011), RAND i Donald Davies
(1924-2000), British National Physical Laboratory � idea
komutacji pakiet�ow (packet switching)
• 1969 � pierwsze we�z ly ARPANet: Uniwersytet Kalifornijski w
Los Angeles, Stanford Research Institute, Uniwersytet
Kalifornijski w Santa Barbara, Uniwersytet w Utah
• 1971 � ARPANET ma 15 we�z l�ow
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Kr�otka historia internetu: INWG, PRNET, SATNET

Stanford Research Institute Packet Radio Van

• 1972 � International Networking Working Group (INWG, Vint
Cerf, Donald Davies) � cel: ustalanie standard�ow

• 1973 � w ARPA powstaja� PRNET (Packet Radio Network) i
SATNET (Atlantic Packet Satellite Network)

• 1973 � SATNET  la�czy ARPANET z University College London
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Kr�otka historia internetu: od ARPANETU do internetu

pierwsze u
zycie TCP, 1977

• 1974 � Vint Cerf, Bob Kahn: Transmission Control Program
(TCP) � transmisja pakietowa mie�dzy sieciami
komputerowymi
• 1977 � TCP  la�czy SATNET, ARPANET i PRNET
• 1978 � TCP/IP, Vint Cerf, John Postel, Steve Crocker
wydzielaja� IP, protok�o l wewna�trzsieciowy
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Kr�otka historia internetu: alternatywy

• Bulletin Board System (BBS, 1977)

• Usenet News (1980)

• BITNet (1981)
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Kr�otka historia internetu: prywatyzacja internetu

• 1984 � National Science Foundation tworzy NSFNET

• 1990 � wy la�czenie ARPANETu, sie�c administrowana przez
National Science Foundation

• 1995 � wy la�czenie NSFNET, sie�c przechodzi w re�ce prywatne
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Kr�otka historia internetu: ruch wolnego oprogramowania

Richard Stallman (ur. 1953); Linus Torvalds (ur. 1969)

• 1984 � Richard Stallman zak lada Free Software Foundation,
copyleft zamiast copyright (GNU zamiast Unix, Gnu's Not
Unix)

• 1991 � Linus Torvalds pisze Linuksa
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Kr�otka historia internetu: WWW

Logo World Wide Web autorstwa Roberta Cailliau

• 1990 � Tim Berners-Lee z CERN opracowuje HTML, HTTP,
URI (URL), WWW

• 1991 � Tim Berners-Lee i Robert Cailliau z CERN
udoste�pniaja� pierwsza� przegla�darke�
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Kr�otka historia internetu: od WWW do Androida

Napster

1. Web 1.0
• 1998 � Google

2. Web 2.0
• 1999 � Napster
• 2001 � Wikipedia
• 2004 � Facebook

3. Web 3.0
• 2008 � Android
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Internetowa architektura uczestnictwa

Internet

• �Standardy zosta ly ustalone przez uczestnicza�ce jednostki,
niezale
znie od ich przynale
zno�sci do �rmy. Sama nazwa
proponowanych standard�ow internetowych, RFC (Request for
Comments), odzwierciedla partycypacyjna� architekture� Sieci.�1,

1Tim O'Reilly, The Architecture of Participation, 2004
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Internetowa architektura uczestnictwa

Web

• �Sk ladnia HTML s lu
za�ca do formatowania strony internetowej
nie zosta la osadzona w zastrze
zonym formacie dokumentu.
Zamiast tego dokumenty HTML sa� zwyk lymi, czytelnymi dla
cz lowieka plikami tekstowymi.�

• �Ka
zdy m�og l zamie�sci�c link do dowolnej innej strony w sieci
bez pozwolenia lub wiedzy w la�sciciela strony docelowej.
Pomys l ten by l odwr�oceniem tego, kt�ory by l uwa
zany za
pewnik w poprzednich systemach hipertekstowych, 
ze  la�cza
zawsze musza� by�c dwukierunkowe�2

2Tim O'Reilly, Government as a platform, 2010
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Web 1.0 → Web 2.0

DoubleClick → Google AdSense (Long Tail)
Ofoto (scanner software) → Flickr

Akamai (hosting) → BitTorrent
mp3.com → Napster

Britannica Online → Wikipedia
strony domowe → blogi

spekulacja domenami → optymalizacja dla wyszukiwarek
ods lony → koszt kliknie�cia (cost per click)

publikacja → partycypacja
systemy zarza�dzania tre�scia� → platformy wiki

katalogi (taksonomia) → tagowanie (folksonomia)
stickiness (Sticky content) → syndication (web feeds)3

3Tim O'Reilly, What Is Web 2.0 Design Patterns and Business Models for

the Next Generation of Software, 2005
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Koniec

Dzie�kuje� za uwage�!
Be�de� wdzie�czny za pytania i komentarze!
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