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Wikinomia

Inteligencja otwarta
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Nowe "nowe media”

Blogi, YouTube, Wikipedia, Digg, MySpace, Facebook, Twitter,
Second Life, podcasty?

e Kazdy konsument jest producentem
e Autentycznosé bedaca skutkiem braku profesjonalizmu

® Samodzielnie wybierasz medium

Nie ptacisz, ale dostajesz

Jesli cos$ jest za darmo, to ty jestes produktem

1Paul Levinson, Nowe nowe media, Boston, 2009.
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Wikinomia
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1. Otwartos¢ (openness)
® stosowanie otwartych standardéw (Apache, Linux, MySQL,
Firefox)
® przejrzystos¢ finansowa
¢ edukacja: MIT OpenCourseWare
2. Parnerstwo (Peering)
® moder hierarchiczny: kosciét, wojsko, rzad
® meritocratic, peer-to-peer model
® Linux,
® model partnerski: Linux, Cambia (Biological Open Source) —
rzad open source? samochody open source? Cambia
(Biological Open Source) vs. Monsanto
3. Wspélnota zasobéw (sharing) — porazka Digital rights
management (DVD), udostepnianie ludzkiego genomu, Skype

4. Dziatanie na skale globalng (Acting globally) — General
Motors: firma miedzynarodowa, ale nie globalna: luzny
konglomerat dziatajacych lokalnie firm (outsourcing)
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Gtéwne pojecia Wikinomii

® |deagory — globalne rynki pomystéw,
prefesjonalisci-freelancerzy (www.innocentive.com), serwisy
Q&A

® Prosumenci, prosumpcja — klienci jako wspétinnowatorzy,
prawo do hakowania, user generated content (Second Life
czesciowo otwiera swéj kod, Apple jest przeciwko)

® Nowi Aleksandryjczycy — zgromadzenie i wolne udostepnianie
zasobow catej ludzkiej wiedzy

® Platformy uczestnictwa — otwarte APl (Amazon, eBay,
Google)

® Globalna hala produkcyjna — firma samochodowa bez
wtasnych zaktadéw produkcyjnych

* Wikinomiczne miejsca pracy (Wiki Workplace) —
wykorzystanie innowacyjnego potencjatu pracownikéw (zamiast
uzywac wiki GeekSquad porozumiewa sie przy pomocy
Battlefield 2)
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Inteligencja otwarta
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Inteligencja otwarta, Sie¢, interaktywnos¢

Derrick de Kerckhove (ur. 1944): Inteligencja otwarta (connected
intelligence, 1997)

e Sie¢ daje dostep do inteligencji otwarte;j

® Interaktywnos¢ + Hipertekst + Komunikacyjnos¢ =
Inteligencja otwarta

® Interaktywnos¢ to dotyk

® Interaktywnos¢ pojawita sie z wynalezieniem kota, ale rozwita
wraz z komputeryzacja, gdyz komputer nie jest tylko
rozszerzeniem ciata, ale staje sie agentem
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Inteligencja sieciowa

Derrick de Kerckhove

® Cyborgizacja, bionizm: interfejs atakuje ciato i zmyst dotyku

® Hipertekst przeksztatca pamie¢ jednego cztowieka w pamiec
wszystkich ludzi, Sie¢ jest pamiecig ogélnoswiatowg

® Komunikacyjno$¢ — nie tylko pozwala, ale zacheca do wktadu
jednostek w zbiorowe medium, prowokujac dziatania zbiorowe;
ksigzki sprzyjaja rozwojowi indywidualizmu i pozbawione s3
otwartosci

® Kolaboratorium: warsztat inteligencji otwartej
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Kolaboratorium: warsztat inteligencji otwarte;

Derrick de Kerckhove

1.

e e

© NSO R wDN

Z czego wynika pilna potrzeba podjecia tych rozwazan
Nowe potaczenie dziedzin zycia

Znane pole badawcze

Praca zorientowana na wykonanie zadania

Gteboko zréznicowana grupa ludzi

Struktura wielozadaniowa

Kierowanie energig umystu (odczyty, dyskusje, sprawozdania)
Hormonalna strategia zarzadzania

Regularne, demokratyczne narady

Sprawozdania z pracy w toku

. Produkt finalny

. Prezentacja: "Inteligencje otwarta mozna dostrzec w klasie, na

miescie, w dowolnej kulturze."
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Koniec

Dziekuje za uwage!
Bede wdzieczny za pytania i komentarze!
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