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1 Sztuczna inteligencja
e SI, Artificial Intelligence (AI) — inna nazwa maszyny Turinga
e Marvin Minsky, MIT, lata 50.

e John McCarty: termostat sadzi i dziata

1.1 Nowe media

Lev Manovich:
L,howe media sa wynikiem przeciecia sie dwu odrebnych proceséw: historii tech-

nik obliczeniowych i historii technologii medialnych (...) kliszy fotograficznej,

tagmy filmowej, ptyty gramofonowej”!

e Altair 8800 — komputer domowy sprzed czasow interfejsu graficznego

e Altair BASIC 8K Billa Gatesa i Paula Allena zapisany na perforowanym zwoju

2 Wizualnosé
e symbol (kod) — umowa

e ikona (obraz) — podobienstwo

Pictura est laicorum litteratura (Honoré d’Autun)

3 Wizualnos$¢ a komputery
e g¢rafika komputerowa
e interfejs graficzny

e problem cyfryzacji — gra Pong, 1972

3.1 Grafika komputerowa

1. opis — obraz (grafika komputerowa)
2. obraz — obraz (przetwarzanie obrazéw)

3. obraz — opis (rozpoznawanie obrazow)

'Lev Manovich, Jezyk nowych mediéw, s. 82



3.2 Rozpoznawanie obrazéw

e Rozpoznawanie obrazéw — podproblem problemu rozpoznawania wzorca (pattern
recognition)

e Latwe dla ludzi, trudne dla ”sztucznej inteligencji”, stad crowdsouring (Mechanical
Turk)

e Duze zapotrzebowanie: wizualna cenzura internetu (media spolecznosciowe)
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