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1 Interfejs graficzny

1.1 Pionierzy
e System ,Sketchpad”, 1965: porozumiewanie si¢ z komputerem poprzez rysowanie
linii
e Ivan Edward Sutherland: ,Wyswietlacz podlaczony do komputera cyfrowego daje
nam szanse na oswojenie sie z pomystami nie dajacymi sie zrealizowaé w $wiecie
fizycznym. To lustro, przez ktére mozna przejsé do matematycznego $wiata czaréow.”
1.2 Historia interefejsu graficznego
e wejscie
— trackball (lata 40.)
— pidro $wietlne (lata 50.)
— mysz komputerowa (lata 60.)

— ekran dotykowy (lata 80.)
e wyjscie
— metafora biurka (desktop metaphor): Xerox Alto, 1973

— metafora pokoju i okna (Room With A View)

— metafora osi czasu (Timeline)

e Specjalizacja interfejsu tekstowego (linia polecen)

2 Internet tekstowy vs. internet graficzny

o Internet tekstowy (lata 60. — 1993)

e Internet graficzny (1993)

2.1 Internet graficzny
o Tim Barners-Lee, 1990:

— HyperText Transfer Protocol (HTTP)
— HyperText Markup Language (HTML)

e Mosaic (1993)



2.2 Co medium przywraca z tego, co zostalo porzucone? Powrdét do
stron?

HTML/CSS (Hakon Wium Lie, 1994)

ewolucja: zwoj — kodeks — strona WWW = zwdj

Implementacja w przegladarkach WWW technologii zwoju

— uciete linie

— wymaga myszy

technologia stronicy

1. PageUp, PageDown

2. czytniki ksiazek eletronicznych

3 Media elektroniczne a kultura uczestnictwa
3.1 Prosumpcja — Alvin TofHer
Robert H. Anderson, RAND

e wczesny okres rewolucji przemystowej wsréd ludnoéci farmerskiej: produkcja na uzy-
tek wlasny i na wymiane pot na pot

e przyszlosé: zautomatyzowana produkcja domowa (ubrania)

e przysztosé: indywidualizacja produktu (auto)

3.1.1 Miniona przyszlosé

e retrofuturyzm

e Reinhart Koselleck: miniona przysztosé!

3.2 Wolne oprogramowanie

1. Richard Stallman
2. Free software movement

3. GNU Project

'Reinhart Koselleck, Semantyka historyczna, przet. Wojciech Kunicki, Wydawnictwo Poznafiskie: Po-
znan 2012




3.3 Otwarte zrodla
Tim O’Reilly

1. Otwarte zrédla (open source), FLOSS, FOSS
2. Web 1.01 Web 2.0

3. Web 3.0

3.4 Dtugi ogon

Rysunek 1: The Long Tail, Chris Anderson, 2004

3.5 Katedra i bazar

Eric Steven Raymond, Katedra i bazar

e inspiracja: styl rozwoju oprogramowania Linusa Torvaldsa

e _wypuszczaj nowe wersje wezesnie i czesto, badz otwarty, wrecz bliski rozwiaztosci”
[

Zamiast budowaé katedre w pelnej skupienia ciszy, spotecznosé linuksowa
przypominata jeden wielki hatasliwy bazar, pelen réznych pogladéw i pla-

néw (...), z ktérego, jak sie wydawalo, spéjny i stabilny system mogltby
wynurzy¢ sie tylko cudem.
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