Antropologia mediow
Wyktad IV, semetr 11

Krzysztof Gajewski
Instytut Komunikacji Specjalistycznej i Interkulturowej
Uniwersytet Warszawski

Warszawa, 24 marca 2022

Spis tresci

1 Krétka historia internetu
1.1 Intergalactic Computer Network . . . . . . . . . ... ... ... ......
1.2 ARPANet . . . . . e
1.3 INWG, PRNET, SATNET . . .. .. .. . .. ..
1.4 Od ARPANETU dointernetu . . . . . . . . . . . . .. ... ... ......
1.5 Alternatywy . . . . . . .o
1.6 Prywatyzacja internetu. . . . . . . ... ..o L oo
1.7 Bill Gates, List otwarty do hobbystéw (1976) . . . . . ... ... ... ...
1.8 Ruch wolnego oprogramowania . . . . . . . . . ... ...
1.9 WWW . L e

2 Internetowa architektura uczestnictwa
2.1 Internet . . . . . . . e

3 Web 1.0 — Web 2.0
3.1 Government 2.0 . . . . . ... e
3.2 Od WWW do Androida . . . . . . . . . . . ...
3.3 Otwarte zrédla . . . . . . L
3.4 Katedraibazar . . . . . . . . . e e e e

4 Literatura

U O U w W W W W W WhNoNNNDN

(=]



1 Kroétka historia internetu

1.1

1.2

1.3

1.4

Intergalactic Computer Network

1958 — Defense Advanced Research Projects Agency DARPA powotana przez De-
partament Obrony USA

cel ARPANet wg Josepha Lickliedera: stymulowanie badan nad interaktywnoscia
komputeréw poprzez zdalny do nich dostep

1960 — Joseph Licklieder (1915-1990): Intergalactic Computer Network or Galactic
Network (IGCN)
ARPANet

1960 — Paul Baran (1926-2011), RAND i Donald Davies (1924-2000), British Na-
tional Physical Laboratory — idea komutacji pakietéw (packet switching)

1969 — pierwsze wezty ARPANet: Uniwersytet Kalifornijski w Los Angeles, Stanford
Research Institute, Uniwersytet Kalifornijski w Santa Barbara, Uniwersytet w Utah

1971 — ARPANET ma 15 weztéw

INWG, PRNET, SATNET

1972 — International Networking Working Group (INWG, Vint Cerf, Donald Davies)
— cel: ustalanie standardow

1973 — w ARPA powstaja PRNET (Packet Radio Network) i SATNET (Atlantic
Packet Satellite Network)

1973 — SATNET taczy ARPANET z University College London

Od ARPANETU do internetu

1974 — Vint Cerf, Bob Kahn: Transmission Control Program (TCP) — transmisja
pakietowa miedzy sieciami komputerowymi

1977 — TCP taczy SATNET, ARPANET i PRNET

1978 — TCP/IP, Vint Cerf, John Postel, Steve Crocker wydzielaja IP, protokét we-
whnatrzsieciowy



1.5

1.6

1.7

1.8

1.9

Alternatywy
Bulletin Board System (BBS, 1977)

Usenet News (1980)

BITNet (1981)

Prywatyzacja internetu

1984 — National Science Foundation tworzy NSFNET

1990 — wylaczenie ARPANETU, sie¢ administrowana przez National Science Foun-
dation

1995 — wytaczenie NSFNET, sie¢ przechodzi w rece prywatne

Bill Gates, List otwarty do hobbystéw (1976)

Jak wigkszos¢é hobbystéw musi byé Swiadoma, wigksza czedé z was kradnie
oprogramowanie. Za sprzet trzeba zaptaci¢, ale oprogramowanie mozna udo-
stepniaé¢. Kogo obchodzi, czy ludzie, ktérzy nad tym pracowali, otrzymaja wy-
nagrodzenie?

Ruch wolnego oprogramowania

Richard Stallman (ur. 1953); Linus Torvalds (ur. 1969)

1984 — Richard Stallman zaktada Free Software Foundation, copyleft zamiast copy-
right (GNU zamiast Unix, Gnu’s Not Unix)

1991 — Linus Torvalds pisze Linuksa

WWW
1990 — Tim Berners-Lee z CERN opracowuje HTML, HTTP, URI (URL), WWW

1991 — Tim Berners-Lee i Robert Cailliau z CERN udostepniaja pierwsza przegla-
darke

2 Internetowa architektura uczestnictwa

2.1

Internet

Tim O’Reilly, The Architecture of Participation



e ”"Standardy zostaly ustalone przez uczestniczace jednostki, niezaleznie od ich przy-
nalezno$ci do firmy. Sama nazwa proponowanych standardéw internetowych, RFC
(Request for Comments), odzwierciedla partycypacyjna architekture Sieci.”

e "Sktadnia HTML shuzaca do formatowania strony internetowej nie zostala osadzona
w zastrzezonym formacie dokumentu. Zamiast tego dokumenty HTML sa zwyklymi,
czytelnymi dla czlowieka plikami tekstowymi.”

e "Kazdy mogl zamiesci¢ link do dowolnej innej strony w sieci bez pozwolenia lub
wiedzy wlasciciela strony docelowej. Pomyst ten byl odwréceniem tego, ktory byt
uwazany za pewnik w poprzednich systemach hipertekstowych, ze lacza zawsze musza
byé¢ dwukierunkowe”

3 Web 1.0 — Web 2.0

DoubleClick — Google AdSense (Long Tail)
Ofoto (scanner software) — Flickr
Akamai (hosting) — BitTorrent
mp3.com — Napster
Britannica Online — Wikipedia
strony domowe — blogi
spekulacja domenami — optymalizacja dla wyszukiwarek
odstony — koszt kliknigcia (cost per click)
publikacja — partycypacja
systemy zarzadzania treSciag — platformy wiki
katalogi (taksonomia) — tagowanie (folksonomia)
stickiness (Sticky content) — syndication (web feeds)!

3.1 Government 2.0

Tim O’Reilly, Government as a platform:

Web 2.0 nie byta nowa wersja sieci World Wide Web; byt to renesans po mrocz-
nych czasach upadku dotcoméw, ponowne odkrycie mocy ukrytej w oryginal-
nym projekcie Swiatowej Pajeczyny.

Rzad 2.0 vs. Rzad-automat do sprzedazy (”vending machine government”)

Rzad 2.0 to zatem wykorzystanie technologii, zwtaszcza technologii opartych na
wspoélpracy, stanowiacych podstawe Web 2.0, w celu lepszego rozwigzywania
zbiorowych probleméw na poziomie miejskim, regionalnym, krajowym i mie-
dzynarodowym.



3.2 Od WWW do Androida
1. Web 1.0

e 1998 — Google
2. Web 2.0

e 1999 — Napster
e 2001 — Wikipedia
e 2004 — Facebook

3. Web 3.0

e 2008 — Android

3.3 Otwarte zrédla
Tim O’Reilly, Open Source Paradigm Shift, 2004
1. oprogramowanie jako ushuga vs. oprogramowanie jako towar
2. wspolpraca dzigki Sieci
3. dostosowywanie oprogramowania do wlasnych potrzeb (software customizability)

Witryny takie jak Google, Amazon czy eBay — zwlaszcza te odzwiercie-

dlajace dynamike uczestnictwa uzytkownikow — to nie tylko produkty, to
procesy.

3.4 Katedra i bazar

Eric Steven Raymond, Katedra i bazar

e inspiracja: styl rozwoju oprogramowania Linusa Torvaldsa
j j Snie i badZ otwart bliski iaztosci”
e _wypuszczaj nowe wersje wezesnie i czesto, badz otwarty, wrecz bliski rozwiaztosci

° Zamiast budowaé katedre w pelnej skupienia ciszy, spotecznoéé linuksowa
przypominata jeden wielki hatasliwy bazar, peten réznych pogladéw i pla-
néw (...), z ktérego, jak sie wydawalo, spéjny i stabilny system mogltby
wynurzy¢ si¢ tylko cudem.
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