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1 Kultura uczestnictwa

1.1 Termin

Henry Jenkins: ”reakcja kultury na gwattowny rozwdj nowych mediow, umozliwiajacych
tatwe gromadzenie i obrébke informacji, dzielenie si¢ nig i jej publikacje”
1.2 Geneza idei

e Richard Dawkins

— Interactive evolutionary computation — umyst ludzki pelni role funkcji ewalu-
acyjnej algorytmu ewolucyjnego

— mem (gr. mimesis)
e Edward Abramowski — Idee spoleczne kooperatyzmu, ruch spétdzielczy, Zwiazki Przy-
jazni
1.3 Przyklady
e zjawiska, ktore zyskalty ”drugie zycie” dzieki mediom elektronicznym

— wymiana umiejetnosci, tandem learning, language exchange
— carpooling, free accomodation

— kooperatywy spozywcze
e Web 2.0

— blogosfera
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— Wikipedia, YouTube, Twitter, Flicr, SecondLife, Facebook
— GoogleMaps + Panoramio

— soctal banking
e crowdsourcing

— Oxford English Dictionary (James Murray) — przez 70 lat wolontariusze przy-
sytali przyktady uzycia stow
— Forvo

— Social seach engine, social bookmarking, questionséanswers

— crowdfunding
e human-based computation

— wyszukiwanie ladnych widokow, atrakcyjnych twarzy
— translatory internetowe
— Luis von Ahn: GWAP (game with a purpose)

x teCAPTCHA
x ESP Game, Google Image Labeler, Google Image Search
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