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Twérca terminu ,mem”, Richard Dawkins, w opublikowanej w roku 1976
rozprawie Samolubny gen wychodzi z pozytywistycznego z ducha zalozenia,
ze ewolucja kulturowa stanowi ciag dalszy ewolucji naturalnej i opiera si¢

na analogicznym mechanizmie ,walki o byt” i ,przetrwania najlepiej dosto-
sowanych”. Podobnie jak ewolucja naturalna, ewolucja kulturalna polega na

kopiowaniu podstawowych jednostek, ewolucyjnych ,,atoméw”. W przypadku

ewolucji naturalnej jednostkami replikacji sa geny. Ewolucja kultury wprowa-
dza ,nowe replikatory”, ktérymi s3 memy, ,jednostki przekazu kulturowego”,
»jednostki nasladownictwa™. Memy nie sg prostymi jakos$ciami w rodzaju

czerwieni, kwadratowosci lub bycia drewnianym, ale przedmiotami ztozonymi

i nieraz skomplikowanymi. Przyktady meméw w rozumieniu twércy terminu

to: ,melodie, idee, obiegowe zwroty, fasony ubran, sposoby lepienia garnkéw,
budowania Tukéw™.

Limor Shifman, autorka monografii na temat meméw w kulturze cyfro-
wej, uznaje za mem nie pojedynczy egzemplarz, lecz grupe jednostek tresci
(a group of content units), ktéra zawiera w sobie wiele wymiaréw memetycznychs.
Badaczka wymienia trzy wymiary memu:

L. tre§¢/zawartos¢ (content) — idee 1 ideologie przekazywane przez tekst;

2. forma (form) — fizyczne weielenie komunikatu;

3. postawa (szance) — caloksztalt sposobéw, za pomocg ktérych nadawca

okresla swéj stosunek do tekstu, do zastosowanych kodéw semiotycz-
nych czy do potencjalnych odbiorcéw i komentatoréwH.

R. Dawkins, Samolubny gen, przet. M. Skoneczny, Warszawa 1996, s. 244.
2 Ibidem.

L. Shifman, Memes in Digital Culture, Cambridge 2014, 5. 39.
4 Ibidem, s. 40.
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Ostateczna wypracowana przez Shifman definicja memu internetowego
brzmi:

(a) grupa cyfrowych jednostek posiadajacych wspélng charakterystyke tresci, formy
i/lub postawy, ktére

(b) zostaly stworzone ze wzajemng §wiadomoscig swego istnienia oraz

(c) zostaly puszczone w obieg, nasladowane i/lub przeksztatcane via Internet
przez wielu uzytkownikéws.

Swe pojmowanie internetowego memu badaczka ilustruje za pomoca
trzech memoéw: ,Zostawcie Britney w spokoju” (,Leave Britney Alone”), ,Jest
coraz lepiej” (,It Gets Better”) oraz ,Glina z gazem pieprzowym” (,Pepper-
-Spraying Cop”). Wszystkie wymienione tu memy sktadaly si¢ z filméw badz
fotografii, ktére postuzyly za kanwe niezliczonych przerébek dokonywanych
przez anonimowych internautéw.

Celem niniejszego artykutu jest zaproponowanie klasyfikacji meméw
internetowych jako gatunku wypowiedzi ze wzgledu na srodek przekazu
czy tez no$nik. Kryterium to odnosi si¢ do zastosowanego medium, ktérym
moze by¢ potencjalnie dowolny kod, a wigc stowo méwione, pismo, obraz,
dzwiek badz dowolne ich polaczenie. W przypadku obrazu moze nastgpi¢
jego zwielokrotnienie, rozbicie ekranu na pewng ilos¢ klatek, co prowadzi do
powstania nowych gatunkéw wizualnych, takich jak komiks lub klip wideo.
W obrebie tej klasyfikacji mozna wyréznié, jak sadze, cztery formy meméw
internetowych: poczawszy od formuly stownej poprzez nosniki wizualne
i akustyczne, a na przekazniku audiowizualnym skoriczywszy.

FORMULA JEZYKOWA

Istnieja memy czysto jezykowe. W slangu sieciowym funkcjonuje pojecie
ochwytliwa fraza” (catchphrase), ktére moze by¢ odniesione do wielu z nich®.
Mowa jest budulcem znacznej wigkszosci meméw, niekiedy uwaza sie jed-
nak, ze mem ze swej istoty zawiera sktadowa wizualna. Tymczasem wiele
formul czysto stownych istnieje w uniwersum tekstualnym Internetu na
zupelnie podobnych prawach jak typowi przedstawiciele meméw. Naleza
do nich skrzydlate stowa, czyli cytaty stowne, ktére oderwaly sie od swych

autoréw i staly sie czescia wspdlnego dorobku mowy Internetu. Wyrazenia

5 L. Shifman, op. cit., s. 41.

6 Zob.K. Marak, Mem internetowy. Informacja i transformacja w sieci, [w:] Netlor. Wiedza cyfrowych

tubyledw, red. P. Grochowski, Toruri 2013, s. 139.
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takie jak ,Przypadek? Nie sadze” czy ,Szalu nie ma” nie tylko same zyskaly
wirusowa popularno$¢ i zostaly powtérzone oraz zapisane niezliczong ilo$¢
razy na serwerach tworzacych polskojezyczny Internet, ale réwniez staly si¢
elementem innego rodzaju memdw: szablonéw obrazkowych, czesto przed-
stawiajacych znanych politykéw lub innego rodzaju internetowych celebry-
téw. Podobny los spotkal formulg ,,...zanim to bylo modne”, wystepujaca
na przyktad w memie stworzonym ze stynnego zdjecia Alberta Einsteina
wystawiajacego jezyk i napisu: ,,Robit §mieszne miny do zdjeé, zanim bylo to
modne” czy fotografii usmiechajacego si¢ J6zefa Stalina podpisanej: , Wyczyscit
liste przyjaciot, zanim stalo sie to modne”. Jednak ze wzgledu na samodzielne
funkcjonowanie owej formuly w mowie Internetu zastuguje ona sama na sta-
tus osobnego memu, ktéry stanowi podgatunek znanego juz i posiadajacego
bogata literature przedmiotu gatunku skrzydlatych stéw.

Mimo ze memy typu formularnego zadomowily si¢ w sieciowej oraz
potocznej polszczyznie, w socjolektach mlodziezy, intensywnie uzywajacej
Internetu, maja one jednak w wiekszosci przypadkéw miedzynarodowy cha-
rakter i na ogét pochodzg z jezyka angielskiego. ,Coincidence? I think not!”
to cytat z filmu rysunkowego Iniemamocni wyprodukowanego przez Pixar
i Disneya w roku 20047, ktéry stal si¢ inspiracja do niezliczonych memdw
obrazkowych. Podobnie mem jezykowy ,,...zanim to bylo modne” mozna
prawdopodobnie uznaé za pézniejszy i wtérny wobec angielskiego ,before it
was cool”, cho¢ teza ta wymagalaby dalszej weryfikacji.

Memy tego rodzaju mozna uzna¢ za najbardziej pierwotne, co bierze si¢
stad, iZ mogly one prosperowa¢ w czasach pionierskich sieci, gdy mozliwy
i latwy byl juz przekaz tekstowy, zas tresci audiowizualne wymagaty specjalne-
go oprogramowania do odczytu i zapisu®. Z pewnym wahaniem mozna wlaczy¢
do repertuaru memoéw tego gatunku nie tylko pojedyncze frazy, konkretne
przyktady skrzydlatych stéw, ale réwniez caly subkod jezykowy, jakim jest
tzw. leetspeak. ,Mowa hackeréw” bierze swa nazwe od stéwka ,elite” zapisywa-
nego fonetycznie jako ,eleet”. Jej poczatki siegaja lat 8.1 epoki rozpowszech-
nienia BBS-6w (Bulletin Board System).Jedng z funkcji ,mowy hackeréw” byto
ukonstytuowanie ,elity” uzytkownikéw sieci za pomoca ,sekretnego kodu”
dla wtajemniczonych. Leetspeak posiada swoj alfabet, ortografie, morfologie,
gramatyke i sfownictwo. Jest ,mowa utrudniong”, do ktérej doskonale pasuje

7 Coincidence? I Think Not!, Know Your Meme, http://knowyourmeme.com/memes/coincidence
-i-think-not (dost¢p: 20.08.2017). Interesujacy jest fakt, ze w polskiej wersji jezykowej angiclska
fraza zostata przetozona jako ,Zbieg okolicznosci? No nie wiem”. Warto zwréci¢ uwage, ze
internetowa, ,oddolna” wersja ,Przypadek? Nie sadz¢” jest blizsza semantycznie oryginatowi

niz ,oficjalna”i ,profesjonalna”.
8 Zob.na ten temat: K. Gajewski, Zhe Birth of Pictoriality in Computer Media, ,Hybris” 2016, nr 4.
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kategoria udziwnienia wprowadzona przez Wiktora Szklowskiego. Symbolem
leetspeaku jest sam zapis stowa ,leet” — 133t”, badZ w wersji radykalnej — 1337°.
Nawet jesli sam kod komunikacyjny w rodzaju leetspeak nie moze zostaé
wlaczony do repertuaru meméw internetowych senmsu stricto, nie sposéb go
poming¢ w tym kontekscie ze wzgledu na wplyw, jaki wywarl na memy jezy-
kowe i obrazkowe, jak réwniez z uwagi na powstale pézniej podobne kody,
takie jak Jolspeak, jezyk memow typu lolcar czy chan-mowa (chan-speak), jezyk
anonimowych foréw obrazkowych, ktére w duzej mierze przyczynily si¢ do
rozwoju memdéw jako gatunku wypowiedzi.

OBRAZ STATYCZNY

Kolejna forma podawcza memu, moze najbardziej dla niego typowa, jest
obraz statyczny. Kategoria ta jest tak zakrojona, aby wyeliminowa¢ przy-
padki obrazu dynamicznego, jakim sa klipy wideo czy animacje typu GIF,
ktére wchodzilyby do osobnej kategorii. W przypadku obrazu statycznego
mozna wyréznic sytuacje, gdy istnieje jedna rama i jeden obraz oraz gdy mamy
do czynienia z ciggiem obrazéw. Rosnaca liczba obrazéw prowadzi plynnie
w strone ponizej omawianej kategorii obrazu dynamicznego.

Obraz moze mie¢ postaé graficzng badz fotograficzng, moze by¢ opatrzony
napisem lub zmodyfikowany na rézne sposoby. Typem modelowym memu
obrazkowego jest szablon obrazkowy (image macro), w popularnym odbio-
rze nieraz nawet w ogéle utozsamiany z memem internetowym jako takim.
Szablon ten sklada si¢ z grafiki, zwykle fotografii, w ktéra wkomponowano
inskrypcje rozbita na dwie czesci umieszczone na gérze i na dole obrazka.
Nazwa ,szablon”jest zwigzana z tym, ze tego rodzaju obrazki zazwyczaj tworzy
sie za pomoca makrodefinicji, ktére pozwalaja czynic¢ to w sposéb zautomaty-
zowany i zestandaryzowany. Inskrypcja z reguly zapisana jest fontem Impact®,
przodujacym pod wzgledem czytelnosci na tle fotograficznym. Czgs¢ gérna
i dolna tworzg semantyczny kontrapunkt w planie tresci.

Od tego ,typu idealnego” szablonu obrazkowego pojawily si¢ rozliczne
odstepstwa, ktére niekiedy zyskuja stylistyczna stabilno$¢ i stajg si¢ zaczyna-
mi nowych gatunkéw. Jako jedne z pierwszych jako autonomiczny gatunek

> An Explanation of [33¢ Speak, hagz. The Hitchhiker's Guide to the Galaxy: Earth Edition,
16.08.2002, https://h2gz.com/edited_entry/A787917 (dostep: 20.08.2017); K. Blashki, S. Nichol,
Game Geek’s Goss: Linguistic Creativity in Young Males within an Online University Forum, ,Austra-
lian Journal of Emerging Technologies and Society” 2005, vol. 3, no. 2.

1 Ph. Edwards, 7he Reason Every Meme Uses That One Font, Vox, 26.07.2015, https://www.vox.
com/2015/7/26/9036993/meme-font-impact (dostep: 20.08.2017).
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ujawnily sie tzw. demotywatory”, czyli szablony obrazkowe nawigzujace do
poetyki plakatéw motywacyjnych, ale stanowiace ich parodi¢. Ten gatunek
memow posiada, co rzadkie, genealogie instytucjonalng, gdyz zostal zaprojek-
towany w roku 1998 przez prywatng firme Despair, Inc. Dopiero w nast¢pnej
kolejnosci zyskat ,,oddolne”, wirtualne zycie dzigki temu, ze firma udost¢pnita
na stronie internetowej latwy w uzyciu generator demotywatoréw™. Inskrypcja
pojawia si¢ tu zawsze ponizej przekazu graficznego, ktéry jest zwykle foto-
grafia, przy czym zaréwno obraz, jak i inskrypcja sa umieszczone na czarnym
tle. Tekst zostaje rozbity na dwie cz¢sci, zazwyczaj przez wyrazistg réznice
w wielkosci, barwie badz kroju czcionki. W obrebie gatunku demotywato-
réw mozna wskaza¢ osobne podgatunki: parodie plakatéw motywacyjnych,
zarty, komentarze, zagadki, no$niki meméw, wizytéwki spotecznosci, dialo-
gi, demotywatory samozwrotne®. Badacze wywodza genologiczny rodowéd
demotywatoréw od renesansowych emblematéw™.

W polskim Internecie kariere zrobit szablon obrazkowy o nazwie Sztuczne
Fiotki. Powstaje on poprzez wkomponowanie do stynnego dzieta malarskiego
inskrypcji bedacych wypowiedziami postaci przedstawionych na obrazie, czyli
uczynienie zeni kadru komiksu. Efekt komiczny bierze si¢ tu migdzy innymi
ze zderzenia powaznej, niekiedy podnioslej i monumentalne;j stylistyki dziela
malarskiego oraz potocznej, czasem dosadnej stylistyki wypowiedzi postaci,
zahaczajacej o zart jezykowy czy gre stéw.

Do wyodrebniania nowych podgatunkéw szablonéw obrazkowych moze
przyczyniac si¢ réwniez plan wyrazania, czyli tematyka memu, jak we wspo-
mnianych juz lolkotach (zwanych tez ,kocim szablonem” — caz macro). W tym
wypadku istnieje jeszcze jedna cecha wyrézniajaca egzemplarze tego gatunku,
a mianowicie jezyk inskrypcji — lolspeak, czyli kitty pidgin. Jezyk komunikacji
kota z czlowiekiem to angielszczyzna pelna przeinaczen, uproszezen, bledéw
ortograficznych i gramatycznych. Stowa zapisywane sg czesto fonetycznie. Tak
jak wspomniany wyzej leetspeak, tak i ,kocimowa” konstytuuje spéjny jezyk
(a doktadniej — pidzyn), czego dowodzi to, ze w ,kocim pidzynie” mozna

Zob. np.: M. Sietiko, Demotywatory. Graficzne makra w komunikacji i kulturze, [w:] Komuni-
kowanie (sig) w mediach elektronicznych. Jezyk, edukacja, semiotyka. Monografia, red. M. Filiciak,
G. Ptaszek, Warszawa 2009; A. Szumacher, ,Dowcipnie, ironicznie i prawdziwie o rzeczach

niekoniecznie waznych”. Demotywatory.pl jako przyklad wspolczesnego serwisu rozrywkowego, [w:]

Rozrywka w mediach, red. K. Burska, A. Czarnek, £.6d7 2012; H. Kudlinska, Demozywatory jako

nowy gatunek dyskursu 2.0, Teksty Drugie” 2014, nr 3; A. Sliz, Demotywator — emblemat kultury

uczestnictwa? (wokdl problemdw definicyjnych memdw oraz memdw internetowych), ,Zagadnienia

Rodzajéw Literackich” 2014, z. 1.

2 M. Sieriko, op. cit., s. 130.

13 Ibidem, s. 131-137.

14 A, Sliz, op. cit,, 5. 159.
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moéwié niepoprawnie’. Nie tyle zresztag méwic, ile raczej pisaé, jest to bowiem
kod ze swej natury pismienny. Lo/speak stal si¢ zjawiskiem samym w sobie
i przedmiotem analiz, pastiszéw, inspiracja do dziatan typu ludycznego, ale
takze informatycznego czy biznesowego. Powstal sieciowy projekt (oparty na
platformie wiki) przektadu Biblii na ,kocimowe™* oraz jezyk programowania
LOLCODE.

Struktura monoobrazowa dominuje w uniwersum meméw obrazkowych,
cho¢ zdarzaja si¢ odstgpstwa od niej, niektére inaugurujace nowe podga-
tunki. Makrogatunkiem w obrebie struktury diadycznej bytyby poréwnania.
Maja one czesto charakter kontrastywny i asymetryczny, a kazdy z cztonéw
zyskuje zwykle silne nacechowanie aksjologiczne, z wyjatkiem tych meméw,
ktére pelnia funkcje czysto ludyczna badz ich przekaz ideowy nie wynika
z zaprezentowanego kontrapunktu obrazowego. Obiektem poréwnania staje
sie na ogol réznica determinujaca kierunek i zwrot osi stygmatyzacji oraz
napietnowania: kolor skéry, ple¢, narodowosé, orientacja polityczna, wyzna-
nie religijne, grupa spoleczna, styl zycia, status finansowy. Wsréd poréwnan
wylaniajg si¢ stabilizujace si¢ podtypy w rodzaju poréwnan: ,Przed vs. Po”,
,Oczekiwania vs. Rzeczywistos¢” czy , Kiedys vs. Teraz”.

W przypadku poréwnan seria reprezentacji graficznych zyskuje sens na
podstawie logiki synchronii, ktéra nadaje znaczenia poszczegdlnym czlo-
nom poréwnania —dwém, trzem lub wigkszej ich ilosci — ze wzgledu na calosé
przekazu realizujaca si¢ w sposéb pojeciowy. Istnieja jednak memy zlozone
z szeregu obrazéw konstytuujacego swoj sens wedle logiki diachronicznej,
a wiec tworzgcego narracje. Posta¢ takg przyjmuja réznego typu komiksy, ktére
wystepuja licznie w §wiecie meméw, inicjujac wlasne subgatunki. W tej dzie-
dzinie gatunkiem emblematycznym dla kultury meméw beda niewatpliwie
komiksy typu ,wsciekle twarze” (rage faces), ktére podobnie jak demotywatory
iinne typy memoéw obrazkowych swa popularnos¢ zawdzigczaja miedzy inny-
mi temu, ze moga by¢ generowane w sposéb zautomatyzowany za pomocg
narzedzi udostgpnionych w sieci za darmo. W anglojezycznym Internecie
(i nie tylko) ,wsciekle twarze” zyskaly range ,ustandaryzowanej formy inter-
netowej komunikacji””. Komiksy wykorzystujace poetyke ,wscieklych twarzy”
w swej warstwie jezykowej zawierajg sporo internetowych skrzydlatych stéw

5 W rodzaju ,I can has cheezeburger?”, zob. M. Liberman, Kizty Pidgin and Asymmetrical Tuil-
Wags, Language Log, 25.04.2007, itre.cis.upenn.edu/~myl/languagelog/archives/oo4442.html
(dostep: 20.08.2017).

6 Poczatck Ksiegi Rodzaju: ,Oh hai. In teh beginnin Ceiling Cat maded tch skicz An da Utfs,
but he did not eated dem”. LOL Cat Bible, http://www.lolcatbible.com (dost¢p: 20.08.2017).

17 T. Connor, Fffuunuuuuu: The Internet Anthropologist’s Field Guide to “Rage Faces”, Ars Technica,
3.12.2017, https://arstechnica.com/tech-policy/2012/03/the-internet-anthropologists-field-gu-
ide-to-rage-faces/ (dostep: 20.08.2017).
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w rodzaju ,Me Gusta”, ,Forever Alone” czy ,,Challenge Accepted”. Formuta
skorelowana jest tu z twarza, ktéra stanowi rozwinigcie emotikonu. Pierw-
sza twarz, ktéra data poczatek (i nazwe) serii, to klasyczny , Wsciekty Facet”
(,Rage Guy”). Wizerunek ten, wykonany niezdarng kreska w prostym pro-
gramie graficznym, pojawil si¢ w roku 2008 na forum obrazkowym 4chan®
i stamtad rozprzestrzenil na §wiatowy Internet. Szybko powstaly odpowied-
niki innych emocji, ale eponimiczna nazwa ,wsciekla twarz” (,rage face”)
pozostata. ,Wsciekla twarz” stanowi calo$¢ ze swym jezykowym korelatem
(w tym przypadku z ciggiem liter , FFFFUUUUU-") oraz szablonem komik-
sowym w postaci czterech kadréw ustawionych w kwadrat, z ktérych trzy sa
puste, a czwarty prezentuje ,wsciekla twarz”. Szablon ten zostal wypelniony
przez anonimowych lub nieanonimowych internautéw na tysiace sposobéw.
Czegsto dokonuje si¢ tego przy uzyciu innych ,wscieklych twarzy”, takich
jak: ,Wiecznie samotny” (,Forever Alone”), ,Podoba mi si¢” (,Me Gusta”),
»No wiiiisz” (,Y U NO”), ,Nie” (,NO.”), ,Okay”, ,Czy ty sobie jaja robisz?”
(,Are You Fucking Kidding Me”), ,Stodka twarz Jezusa” (,Sweet Jesus Face”)
i wielu innych. Zwane s3 one réwniez ,twarzami reakcji” (reaction face) badz
ogolniej — ,,obrazkami reakcji” (reaction images). Typowy komiks z gatunku
,wscieklych twarzy” sktada si¢ z jednego kadru wypelnionego przez wybrang
twarz, pozostale trzy zyskuja swa tres¢ za sprawa aktywnosci uzytkownika.

Nawet w tak pobieznym oméwieniu meméw komiksowych nie moze
zabrakng¢ komikséw typu ,Polskakula” (,Polandball”), zwanego tez ,Krajkula
(,Countryball”). Jak sama nazwa wskazuje, bohaterami krétkich historyjek
sa kulki reprezentujace kraje, nacje badz regiony, co uwidocznione jest za
pomoca barw narodowych: kulki sg okraglymi wersjami flag. Wystepuje tu
szereg dodatkowych szczegdétéw i komplikacji, w szczegdlnosci ,Polskakula”
odznacza si¢ barwami odwréconymi.

,Polskakula” to réwniez ,Polskapitka”, poniewaz i tak mozna przelozy¢
angielski oryginal. Wszystko zaczelo si¢ wszak od (niemal) sportowej rywa-
lizacji. Prég partycypacji obnizyl si¢ dostatecznie, a rozproszona internetowa
spoleczno$¢ zjednoczyta we wspdlnym dzialaniu dzieki serwisowi Drawball,
ktéry umozliwia rysowanie spolecznosciowe. Platformy sieciowe tego rodzaju
nazywane bywaja ,maluj-czatami” (paint chat) i pozwalaja na wspélng prace
internautéw nad rysunkiem. Powstale za sprawg serwisu Drawball prace okres$-
lano mianem ,kolaboratywnego, sieciowego dzieta sztuki™. Jak sama nazwa
wskazuje, w przypadku Drawball rama obrazu miata ksztalt kuli, a méwiac

”»

8 Rage Guy, Know Your Meme knowyourmeme.com/memes/rage-guy-ftfffuuuuuuuu (dostep:

20.08.2017).
¥ Drawball: from Chaos to Community, 8.01.2007, https://wilxcollection.wordpress.com/2007/01/08/

drawball-from-chaos-to-community/ (dostgp: 20.08.2017).
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precyzyjnie — rzutu kuli na plaszczyzne, a wigce kola. Pojedynczy uzytkownik
moze dokona¢ interwencji poczawszy dopiero od pewnej skali przyblizenia
powierzchni kola. Skutek tego taki, ze rezultaty jednostkowego dzialania nie
sa dostrzegalne w ogélnym obrazie kuli, a zatem niezbedne jest tu wspétdzia-
tanie, jesli chce si¢ uzyskac efekty widzialne. W roku 2009 grupa polskich
internautéw (m.in. ze spolecznosci serwisu Wykop) postanowita wspdlnie
»pokolorowac¢” kule w barwy polskiej flagi*. Efekt zostal osiagnigty mimo
atakow ze strony serwisu 4chan”, ktérego uzytkownicy, utozsamiani z grupa
Anonymous, prébowali umiesci¢ na fladze symbol nazistowskiej swastyki>.
Bezskutecznie. Polskie zwyciestwo zaowocowalo powstaniem memu ,,Pol-
skakula” (,Polandball”) i tysiacami komikséw , Polandball” w wielu jezykach.
Oto fabuta jednego z nich:

austriacka piteczka wola do polskiej: ,Hej, Polandball, pomé6z mi w walce z Tur-
keyballem, bo sam nie daj¢ rady”. Polska pileczka (z dorysowanymi skrzydlami
husarskimi) ochoczo przybiega, wzruszona piteczka austriacka deklaruje dozgonng
przyjazn. Sto lat pézniej: final. Polska pileczka, jak zwykle, placze. Piteczki niemiecka,
austriacka i rosyjska rozrywaja ja na strzepy. ,Austriaball, myslatem, ze jestesmy
przyjaciéimil!”, szlocha Polandball. Odpowiedzig jest wynioste ,lol”(...) zaborcow?.

Paradygmat gatunkowy opiera si¢ na sposobie graficznej prezentacji boha-
tera, stanowigcego personifikacje narodu. Wzniosta tres¢ zostaje przedsta-
wiona za pomoca nieudolnej kreski, podobnej do tej ze ,wscieklych twarzy”.
Narracje w warstwie treSciowej w bezkompromisowy sposéb opowiadajg
o historycznych i wspélezesnych stosunkach miedzynarodowych, przy czym
chetnie siegaja po mocne srodki wyrazu i famig obyczajowe czy jezykowe tabu.

KLIP AUDIO

Memy tego rodzaju nie sg zbyt rozpowszechnione, cho¢ niektére z nich moga
sie poszezyci¢ wzgledna dawnoscia powstania, przynajmniej w skali czasowej

20

Drawball — swiatowy paint — pomdz rysowac polskq flage, Wykop.pl, https://www.wykop.pl/
link/223068/drawball-swiatowy-paint-pomoz-rysowac-polska-flage/ (dostep: 20.08.2017).
DrawBall. Faza druga i koriczgca zwycigstwo Polakiw, Wykop.pl, https://www.wykop.pl/
link/223726/drawball-faza-druga-i-konczaca-zwyciestwo-polakow/ (dostep: 20.08.2017).
Drawbal, Wykopedia, 12.01.2010, http://pl.wykopedia.wikia.com/wiki/Drawball (dost¢p:
20.08.2017).

W. Orlinski, Wynioste lol zaborcow, czyli Polandball, ,Gazeta Wyborcza”, 10.01.2010, https://
web.archive.org/web/20120101071958/http://wyborcza.pl/1,86116,7462232,Wyniosle_lol_zabor-
cow__czyli_Polandball.html (dostep: 20.08.2017).
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historii Internetu. Wynika to z uwarunkowan technicznych, ktére sprawiaja,
ze plik audio jest mniej ,pamigciozerny” niz klip wideo. Statyczna grafika
komputerowa jest jeszcze ,lzejsza” niz klip audio, ale tu z kolei przeszko-
da byla zapewne nader niska jako$¢ obrazu, ktéra cechowaly si¢ monitory
komputerowe w latach 8o. i go. Jakos¢ fotograficzna lezala poza zasiegiem
amatorskiego, domowego sprzetu, cho¢ juz wéwezas jakos¢ dzwigku odtwa-
rzanego z komputera przewyzszala technologie gramofonu i magnetofonu.

Klipy audio to na ogél wypowiedzi zarejestrowane dla celéw niezwig-
zanych z produkcja memdéw, wtérnie jedynie wiaczone w obieg sieciowej
informacji. Za jeden z pierwszych tego typu memdéw-virali mozna uznaé
poréwnanie glosu ,normalnej krowy” oraz ,szalonej krowy”, ktére rozpo-
wszechnito si¢ wraz z plaga tzw. choroby szalonych kréw” (BSE) w Polsce
na poczatku XXI wieku. Jednak za typowego przedstawiciela meméw tego
rodzaju mozna chyba uznaé zarejestrowane w pliku dzwigkowym rozmowy
telefoniczne, wypowiedzi na antenie radia czy telewizji badz rozmowy tele-
foniczne transmitowane na antenie, ktére zawierajg fragmenty zabawne lub
szokujace, przy czym efekt humorystyczny osiagany jest tu na ogét poprzez
wycieczki do granic jezykowego tabu i ich przekraczanie. Memy tego rodzaju
nie sg zbyt liczne, cho¢ jesli juz si¢ pojawiaja, zyskuja szeroka stawe, jak na
przyktad niecenzuralne wypowiedzi dziennikarza telewizyjnego Tomasza
Lisa. Klipy audio czesto wystepuja razem z obrazem, wigc Iacza sie Scisle
z kolejnym omawianym gatunkiem.

KLIP WIDEO

Wraz z gatunkiem klipéw wideo wkraczamy w sfere multimedialna, obraz
zyskuje dynamike, a niekiedy zostaje wzbogacony o dzwiek. Klipy wideo, ktére
tunkcjonujg jako memy internetowe, mozna podzieli¢ na dwie grupy z punktu
widzenia technologicznego: krétkie filmiki pozbawione dzwieku i kodowane
jako pliki GIF oraz nieco dtuzsze klipy wideo zapisywane niekiedy w formacie
WebM, formacie wideo przystosowanym do przekazu internetowego. W prak-
tyce ta druga grupa dluzszych klipéw z punktu widzenia odbiorc6w meméw
znajduje swéj nosnik w serwisach przechowujacych pliki wideo, takich jak
You'Tube, Wrzuta, LiveLeak badZ Vimeo. Ze wzgledu na styl obrazu mozna
odrézni¢ animacje graficzne, , kreskéwki”, stworzone w technice grafiki kom-
puterowej lub tradycyjnego filmu rysunkowego, oraz klipy wideo sensu stricto,
czyli na przyktad sceny z filméw fabularnych stworzone przy uzyciu rejestracii
typu fotograficznego. Te pierwsze s3 scenami wycietymi z filméw animowa-
nych, niekiedy za$ s3 tworzone w ramach dziatan fanowskich przez amatoréw.
Te ostatnie, analogicznie, to ,cytaty” z filméw fabularnych, kilkusekundowe
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sceny albo ich fragmenty. Bywaja one czgsto poddane remiksowi, z reguly
poprzez interwencje w formie nalozenia postaci lub innego elementu §wiata
przedstawionego wycietego z innego klipu, a takze réznego typu napiséw.
Dlatego tez z punktu widzenia stylu obrazu warto wyr6zni¢ trzecig klase

klipéw wideo, bodaj najwazniejsza. Zrodzona wraz z siecia i latwym dostgpem

do narzedzi obrébki wideo, stanowi ,mieszanke” (mashup) obu technologii —
animacji oraz filmu fabularnego. Typowym przyktadem takiej mieszanki

rysunkowo-filmowej bedzie natozenie kadréw: statycznego obrazu, fotografii,
animacji badz fragmentu kadru filmu fabularnego na gléwny klip wideo celem

wprowadzenia w kadr dodatkowego elementu, czesto twarzy, statycznej lub

animowanej. Drugim typowym chwytem jest ciecie i zderzenie dwéch kadréw,
co mocg efektu Kuleszowa pozwala uzyska¢ rézne sensy z jednego ujecia.

Animacje komputerowe naleza do najstarszych meméw, co wynika z tego,

ze stosunkowo lekkie pliki graficzne tego rodzaju mogly by¢ odczytywane

przez dawne komputery o stabych procesorach, ktére nie radzily sobie z kli-
pami wideo o jakosci filmowej. ,, Tariczace niemowle” (, Dancing Baby”), vira-
lowa animacja, rozpowszechnila si¢ za posrednictwem poczty elektronicznej

w drugiej polowie lat 9o.* Animacja zostata wyprodukowana na potrzeby

teledysku szwedzkiego zespolu rockowego. Po tym, jak trafita do sieci, stala

si¢ przedmiotem licznych przerébek i pastiszéw w rodzaju ,Kung Fu Baby”,
»Rasta Baby”, ,Samurai Baby”, a ostatnio ,Gangnam Style Baby”.

Przyktadem meméw drugiego i trzeciego typu, a wiec fragmentéw fil-

méw fabularnych, czgsto poddanych twérczej obrébee, sg tzw. klipy reakcii,
analogiczne do omawianych wyzej ,,obrazkéw reakcji” (reaction images). Ze

wzgledu na to, ze medium ich przekazu sa pliki typu GIF, podgatunek ten

nazywany bywa , GIF-ami reakcji” (reaction GIFs). Podobnie jak w przypadku

obrazkéw, tak i wéréd meméw wideo wyodrebnia sie podgatunek ,twarzy

reakcji” (reaction face)s. Giphy to jeden z serwiséw internetowych oferujacych

baze danych takich ,por¢cznych GIF-6w”, uzytecznych w codziennej komu-
nikacji internetowej za posrednictwem mediéw spolecznosciowych réznego

typu. W kategorii ,, GIF-y reakcji” wyrézniam dwanascie typow, ktére daja sie

usystematyzowac¢ w catkiem interesujacg klasyfikacje ludzkich (cho¢ nie tylko)

reakcji wyrazonych za pomocg gestéw ciala. Mozna je pogrupowaé wediug

tego, jaka czes$¢ ciala angazuja. W pierwszych trzech punktach wymieniam

gesty obejmujace ruchy rozleglych partii ciata, w punkcie kolejnym zebra-
tem gesty wykonywane za pomoca dloni i ramion, nastepnie gesty wykony-
wane za pomocg glowy, oczu i ust. Sg to:

24 Dancing Baby, Know Your Meme, http://knowyourmeme.com/memes/dancing-baby (dostep:
20.08.2017).
25 Reactions GIFs, Giphy, https://giphy.com/categories/reactions (dostep: 20.08.2017).
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$miech (LOL)

szezesliwy (happy)

smutny (sad)

gesty wykonywane dlorimi i ramionami
1) ,przybij piatke!” (high frve!)

2) kciuk do géry (¢humbs up)

3) wzruszenie ramion (shrug)

4) zastoniecie dlonia twarzy (facepalm)

5. glowa

1) tak (yes)

2) nie (70)
6. oczy

1) puszczenie oka (wink)

2) przewrécenie oczami (eyeroll)
7. usta

1) catus (%iss)

Nie jest to z pewnoscia ,uktad okresowy gestéw”, lista ta pozostaje dale-
ka od kompletnosci, jak réwniez jest silnie ugruntowana w swej kulturze
rodzimej — Globalnej Pétnocy sensu largo. Tym niemniej posiada duzy walor
jako odzwierciedlenie pewnego wycinka sfery ludzkiej komunikacji. Jest ono
oparte na solidnych empirycznych podstawach rozbudowanej bazy danych
materiatu audiowizualnego, jakim dysponuje serwis. Baza danych dostarcza te
klipy, na ktére jest popyt, a same klipy stanowig owoc kreatywnosci i aktyw-

nosci uzytkownikéw serwisu: kazdy moze skorzysta¢ z materialéw z bazy

TS

lub doda¢ wlasne.

Wydaje mi sig, ze ,GIF-y reakcji” wraz z siatka kategorii, jaka wygenero-
waly, moga postuzy¢ jako jedno ze Zrédel materialu do badan nad gestami
fonicznymi. Te zjawiska jezykowe, stanowiace codziennos¢ ludzkiej mowy,
traktowane sg przez jezykoznawcéw po macoszemu, jakkolwiek pojecie poja-
wilo si¢ juz w wydanej w 1856 roku rozprawie Karla Wilhelma Ludwiga
Heysego jako ,,dZwieki naturalne”, do ktérych naleze¢ maja takie stowa-gesty
jak hej, hola, cyt, pst, sza, prr, wio*. Tego rodzaju wypowiedzi sa artykutowane
w dos¢ skodyfikowany i skonwencjonalizowany sposéb, przy czym artykulacja
ustna wigze sie z gestykulacja badZ ruchem ciata. Gesty foniczne naleza do
komunikacji przedoralnej, czgsto daja si¢ wyrazi¢ za pomocg samego gestu.

Mozna postawi¢ hipoteze, ze brak mozliwosci zastosowania w komu-
nikacji internetowej gestéw fonicznych jest tym, co od dawna doskwieralo
uzytkownikom sieci (cho¢ nie autorom i czytelnikom listéw, ksiazek czy
prasy) i na co od dawna prébowali oni znalez¢ remedium. Jezyk pisany sieci

26 K.\W.L. Heyse, System der Sprachwissenschaft, Berlin 1856, s. 73.
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uzywany jest w duzej mierze do komunikacji instant, btyskawicznej wymiany
komunikatéw pisemnych, ktére posiadaja wiele cech komunikatu oralnego.
Komunikacja sieciowa pozwala na prowadzenie zywych dialogéw na pismie.
W dialogach tych stowo pisane uzywane jest do celéw, do ktérych do tej
pory sluzylo przede wszystkim stowo méwione. Juz w pionierskich latach
80. pojawily sie emotikony pozwalajace wyraza¢ gesty foniczne ,w trybie
tekstowym”, bez koniecznosci siegania po narzedzia grafiki komputerowe;.
Gdy tylko technologia to umozliwila, zostaly one zastapione bardziej ztozo-
nymi i rozbudowanymi obrazkami, a cytaty filmowe kodowane w GIF-ach
sa konsekwencja tej tendencji.

Wedtug autoréw serwisu Know Your Meme do jednych z najstarszych
GIF-6w reakcji nalezy ,facepalm” — zastoniecie dlonia twarzy wyrazajace
zazenowanie i skonfundowanie. W sezamie setek migocacych animaciji widzi-
my twarze celebrytéw, aktoréw serialu Szar Trek, hollywoodzkich gwiazdoréw,
bohateréw popularnych kreskéwek, sportowcéw, uczestnikéw telewizyjnych
programoéw, ale i rzesze innych blizej nieokreslonych postaci, anonimowego
tlumu mieszkaricéw sieciowej ikonosfery. Jednym z popularnych GIF-6w
reakcji jest ,Zdezorientowany John Travolta” (,Confused John Travolta”)*”. To
fragment sceny z filmu Pulp Fiction (1994), na ktérej widzimy aktora rozglada-
jacego sie niepewnie po otoczeniu. Wirusowa popularno$é klipu, cytatu z filmu,
ktéry pozwalal w dyskusji wyrazi¢ swéj stosunek do omawianego tematu
czy kwestii przedméwey, pociagnela za soba ocean przerébek i ,mieszanek”.
Posta¢ aktora zostala wycieta z macierzystego tla i przeklejona w niezliczone
nowe konteksty: sklepu z zabawkami, w ktérym bezradny ojciec rozglada si¢
za odpowiednia zabawka, pustej sali wyktadowej, lod6éwki, z ktérej ktos wypil
cale piwo, czy zaskakujacych wynikéw sondazy wyborczych. W sieci dostepne
sa generatory GIF-6w reakeji: kazdy internauta moze tatwo stworzy¢ wiasna
wersje ,Zagubionego Johna Travolty”, jak i innych zgromadzonych w bazie
memow.

Zdarza si¢ réwniez, ze wirusowo-memicznego charakteru nabieraja sceny
rozbudowane, kilkuminutowe. Nawet w takiej postaci moga one zachowa¢
charakter riposty czy reakcji na zadang teze. Jest to o tyle szczegdlne, ze
tego rodzaju diuzsze klipy wideo sa na ogét wyposazone w Sciezke dzwie-
kowa —w odréznieniu od z reguly niemych GIF-6w reakcji. Ich uzycie jako
skontekstualizowanej riposty jest mozliwe dzigki temu, ze klipy wideo zostaja
wyposazone w fikcyjne” napisy. Jednym ze stynnych przyktadéw tego rodzaju
memaéw jest scena z filmu Upadek (2004), w ktérej Adolf Hitler dowiaduje sie

27 Confused Travolta, Know Your Meme, http://knowyourmeme.com/memes/confused-travolta
(dostep: 20.08.2017).
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o nieuchronnej porazce®®. Poczawszy od roku 2006 stala si¢ ona przedmiotem
tysiecy przerébek w wielu jezykach, ktére jako zrédto wybuchu ztosci przy-
wédcy III Rzeczy podstawiaja rézne wydarzenia ekonomiczne, polityczne,
sportowe czy btahe zdarzenia z Zycia codziennego. Tego typu przerébka
stanowi klip reakcji, gdyz wyraza stosunek do pewnego faktu. Szczegélny jest
dobér porte-parole twércy przerébki i moze on zapewne stuzy¢ do wzmoc-
nienia mocy retorycznej przekazu.

GEST

Klipy reakcji, ktére oczywiscie nie wyczerpuja bogactwa form meméw w posta-
ci wideo, cho¢ stanowig jeden z najwazniejszych gatunkéw tego rodzaju
komunikatéw, zblizaja nas do kolejnej sfery, w jakiej moze przejawiac si¢ mem
internetowy, a ktéra wykracza poza uniwersum ontyczne mediéw tradycyjnie
pojetych. Transcendencja ta przebiega w strong $wiata fizycznego. Charakte-
rystyczne gesty foniczne, obficie portretowane w niezliczonych klipach reakeji,
niekiedy swoj poczatek biora nie z filmowej czy telewizyjnej fikcji, lecz z real-
nego zycia. Ich forma fotograficzna lub filmowa jest niezbedna do zainicjowa-
nia facucha ich replikacji, ale nie ona sama jest memem. Medium memu staje
si¢ ludzkie cialo wraz z bogactwem dostgpnej mu ekspresji. Obok medium
pisanego, medium obrazowego, medium akustycznego i audiowizualnego
pojawia si¢ zatem medium widowiska, gdyz ,znaczace” memu jest realnym
ludzkim dziataniem w rzeczywistym $wiecie historycznym. Tego rodzaju
gatunek zbliza si¢ do wymienianego w kontekscie meméw zjawiska flash
mobu. W obu tych przypadkach dokumentacja wideo lub fotograficzna jest
wtérna, tymczasem w przypadku meméw obrazkowych albo wideo memem
byl pewien konkretny obiekt fizyczny — ciag stéw, dzwigk, fotografia badz
klip wideo. W przypadku meméw gestu memem jest dzialanie ludzkie, a jego
utrwalenie pozostaje jedynie niedoskonatym udokumentowaniem faktu zaj-
$cia owego zdarzenia. Teoretycznie wigc mem tego rodzaju jest niezalezny
od istnienia sieci komputerowej. Ma on charakter widowiska czy dziatania
parateatralnego. Niekiedy zawiera w sobie silny tadunek ideologiczny.

Do meméw tego rodzaju mozna zaliczy¢ réznego typu ,mody fotograficz-
ne” (photo fads), ktére mieszczg si¢ w kategorii zdje¢ pozowanych. Mozna tu
wymieni¢ wszelkie gesty i pozy, ktére wykonujemy i przyjmujemy, gdy pozu-

jemy do zdjgcia, jak uniesione palce wskazujacy i serdeczny utozone w V czy

28 A. Schwabach, Reclaiming Copyright from the Outside In: What the Downfall Hitler Meme Means
Jfor Transformative Works, Fair Use, and Parody, ,Buffalo Intellectual Property Law Journal” 2012,
no. 1.
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usta zfozone do pocatunku (tzw. dzidbek, duck face). I faktycznie, mem taki byt
notowany juz w roku 2003. Nazywany byl wéwczas ,MySpace Face™, cho¢
sam gest mimiczny posiada dluzsze i odrebne popkulturowe dzieje.

Memem tego typu jest réwniez ,lezenie deska” (planking). W roku 2006
pojawita si¢ moda na publikowanie w sieci fotografii os6b lezacych na ziemi,
podlodze badz dowolnej innej powierzchni — im egzotyczniejszej i bardziej
wymyslnej, tym lepiej**. Mimo iz sam akt wymagal pewnego samozaparcia
i po$wiecenia, gdyz model lezy zwykle twarza do ziemi na niezbyt czystym
podlozu, to fotografii takich mozna w sieci znalez¢ tysigce. Obrazuje to moc
autoreplikacyjna tego memu. Mechanizm propagaciji jest prosty i taki sam jak
w przypadku innych meméw: ktos, kto zobaczyl fotografi¢ ,lezenia deska’,
zapragnal sam taka fotografie stworzy¢.

Nie jest znane nazwisko osoby, ktéra zapoczatkowala mode na ,lezenie
deska”. Inaczej bylo w przypadku ,pozy Lynndie England”. W roku 2004
ujawniono szokujace fakty dotyczace zolnierzy znecajacych si¢ nad jenca-
mi wojennymi w Iraku. Jedna z fotografii przedstawiala Lynndie England,
zolnierza armii USA, ktéra stala obok rzedu nagich irackich jencéw. Glowy
mezczyzn byly zastoniete plastikowymi torbami, a Lynndie stata w charakte-
rystycznej pozycji: pochylona w lewo, wystawiajac lewg noge i celujac palcami
w genitalia jericéw niby trzymanym w reku sztucerem. Usmiechala sie, z jej ust
wystawal papieros. Po tym, jak fotografia ukazala si¢ w mediach, nastata moda
na ,robienie Lynndie” (,doing a Lynndie) badz , LLynndie'owanie kogos” (,.to
Lynndie someone”). W sieci opublikowano tysigce fotografii os6b ,robigcych
(w) Lynndie” swoich znajomych, cztonkéw rodziny, przypadkowych ludzi,
czgsto bezdomnych lub $pigcych albo zamroczonych alkoholem, jak réwniez
celebrytéow (angielskg krélowa), zwierzeta (psa, krokodyla), przedmioty mar-
twe, jak na przyklad portrety olejne. Zdarzenie zainspirowalo takze memy
obrazkowe, migdzy innymi postaci z gier komputerowych czy kreskéwek
wykonujace ,poz¢ Lynndie”. W przypadku tego memu napotykamy czarny,
wisielezy czy karnawalowy typ humoru, ktéry jest charakterystyczny dla
$wiata meméw internetowych — zjawiska oddolnego, nieformalnego i poza-
instytucjonalnego. Skrajnie drastyczne wydarzenia, ktére leza u poczatku tej
serii memdw, zdaja si¢ neutralizowane i oswajane przez specyficzny rodzaj
komizmu. Pozujacy na Lynndie internauci z cala pewnoscia nie opowiadaja
sie po stronie opresoréw. Nie protestuja jednak tez przeciwko tamaniu praw
czlowieka. Oddaja si¢ aktywnosci spolecznie i politycznie niezaangazowanej,
uprawiaja dzialanie czysto ludyczne, w ktérym mozna by si¢ dopatrywaé
swoistego karnawalowego katharsis, oczyszczenia z drgczacych emocji poprzez

2 Duck Face, Know Your Meme, http://knowyourmeme.com/memes/duck-face (dostep: 20.08.2017).
30 Planking, Know Your Meme, http://knowyourmeme.com/memes/planking (dostep: 20.08.2017).
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,wy$mianie” sytuacji i jej sparodiowanie. Cytowany przez Michaita Bachtina

Goethe w swym opisie karnawatu w Weronie przywoluje jedno z karnawa-
towych zawolan — ,Sia ammazzato!” (,Niech zginie!”), w ktérym zyczenie
komus $mierci aczy si¢ w jedno ,z radosng intonacja, z mitym przyjacielskim
pozdrowieniem, z komplementem-pochwalg’s:.

Mem ,lezenie deskq” zostal zainicjowany przez anonima, podczas gdy
»poza Lynndie England” posiada autorstwo rozpoznane. Przypadek posredni
wystepuje w przyktadzie rodzimego memu ,,Chytra baba z Radomia”. Bohater-
ka memu pozostaje osoba anonimows, nieznang z nazwiska, cho¢ jej wizeru-
nek oraz gest zostal powtérzony przez tysigce internautéw®. Niezaleznie
od memu-gestu pojawilo si¢ wiele meméw obrazkowych oraz wideo, ktére
wykorzystaly oryginalne nagranie telewizyjne Wigilii na rynku miejskim
w Radomiu w roku 2012.,,Chytra baba”i jej gest wyciagnietej reki zostal wkom-
ponowany w stynne dzieta malarstwa, zestawiony z wizerunkami Adolfa
Hitlera i Andersa Breivika w pozycji nazistowskiego pozdrowienia, ze styn-
nymi politykami i przywédcami paristw, sportowcami, gwiazdami kina, sta-
wami estrady i herosami popkultury, tudziez plejada postaci memicznych, jak
»2Dziewczyna z Chubby Bubbles” (,Chubby Bubbles Girl”), Mario Balotelli
czy ,Spiskowy Keanu” (, Conspiracy Keanu”). Mem stal si¢ na tyle popularny,
ze ulegt komercjalizacji i postuzyt jako nazwa marki piwa. Charakterystyczny
gest siggania po stojaca daleko butelke w odréznieniu od ,pozy Lynndie
England” nabrat cech krytyki spolecznej (,chytra”) — satyry na ludzka chci-
wos¢. Tu ponownie mozemy przekonaé sie, jak powierzchowna jest memiczna
Jlektura swiata”. W tym wypadku internetowy ,zbiorowy umysl” rozumuje
,mlotem”logiki, dla ktérej nie ma najmniejszego znaczenia, ze wiadze miasta
goszcza mieszkaricéw w grudniowy wieczér w plenerze butelkami zimnych
napojéw podanych bez kubkéw?, po ktére mozna bylo jedynie siegnaé, co tez
zgromadzeni zgodnie uczynili, a ,,chytra baba”byla tylko jedna z nich. Umyst
zbiorowy nie dostrzega, ze jedng z butelek ,chytra baba” przekazuje innej
osobie, cho¢ wielu indywidualnych internautéw spostrzeglo to i dalo temu
wyraz w komentarzach. Jednak nie nalezy lekcewazy¢ potegi zbiorowego inter-
netowego umystu, zwlaszcza gdy chodzi o okazje do dobrej zabawy. Butelka

31 M. Bachtin, Ludowe formy swigt karnawatowych, [w:] Antropologia widowisk, red. L. Kolankiewicz,
Warszawa 2005, s. 383.

32 Sama bohaterka padla ofiarg niechcianej popularnosci, zob. M. Gasior, ,Newsweek” z wizytq
u Chytrej Baby z Radomia. ,Mieszkaricy rozszarpaliby jg na strzgpy”, ,Na Temat”, 5.o1.2013, http://
natemat.pl/45761,newsweek-z-wizyta-u-chytrej-baby-z-radomia-mieszkancy-rozszarpaliby-ja

-na-strzepy (dostep: 20.08.2017).

M. Ostajewski, Chytra baba z Radomia i napdj za miliard ztorych, Memowisko. Encyklopedia
memow internetowych, 19.12.2012, http://www.memowisko.com/2012/12/wigilia-na-deptaku

-w-radomiu-chytra-baba.html (dostep: 20.08.2017).
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,ZBYSZKO 3 CYTRYNY ZAJUMANY NA WIGILII W RADOMIU”
zostala wystawiona w popularnym serwisie aukcyjnym Allegro, a jej cena
po szesciu dniach licytacii siegneta jednego miliarda ztotychst. Tu réwniez
mozna dostrzec karnawalowa hiperbolizacj¢, ktéra pozwala na pewien czas
uniewaznié zasady racjonalnego wspélzycia spolecznego na rzecz zjednoczenia
we wspSlnym dziataniu, wykraczajacym poza zasady stosowane na co dzien,
podjecia dziatan ludycznych w sferze zazwyczaj powaznej i oficjalne;.

Zarysowana typologia oparta na typie no$nika czy medium memu pozo-
staje tylko jedna z mozliwosci klasyfikacyjnych. Tym niemniej mam nadzieje,
ze dowodnie pokazuje zasadnos¢ i doniostos¢ badari nad z pozoru btahym
zjawiskiem, jakim s3 memy internetowe — jeden z najwazniejszych przejawéw
internetowej kultury uczestnictwa.
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